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摘要: � 分析和比较 4 种主要的多语言用户界面的实现技术,列出实现的具体步骤, 评价其实现机制特点和应

用场合. 以Windows 为平台, 给出在应用系统中实施这些技术的方案.
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1 � 界面实现技术方法分析

以 Visual C+ + 为开发工具, 同时假定应用程序支持简体中文、繁体中文和英文 3种语言,分别对下

面 4种多语言用户界面的实现技术加以讨论并描述它们的实现过程.

1. 1 � 多独立应用程序技术[ 1]

采用多独立应用程序技术,必须为支持的每种语言建立一个项目. 每个项目包含相应的语言资源,

可以套用单一语言软件项目的开发方法.采用这种技术的主要优点是实现简单,能够比较彻底地实现整

个软件的国际化.其主要缺点表现在以下4个方面. ( 1) 每种语言都需要一套源代码. ( 2) 对资源所作的

任何改变都需重新编译整个项目. ( 3) 不同语言界面间的切换需要启动不同的应用程序实例. ( 4) 每种

语言都需要占用一个完整的应用程序的磁盘空间,造成磁盘空间的严重浪费.

1. 2 � 多语言的纯资源 DLL技术 [ 2]

采用该技术只需建立应用项目和资源项目,前者包含了整个应用程序的应用逻辑,后者包含了应用

程序支持的所有语言的资源, 生成的是纯资源的 DLL ( Dynamic Link Library)文件.该技术的主要优点

是,可以实现平滑地在不同的语言环境中切换,版本更新不需要重新编译资源项目(前提是更新不涉及

到资源) .其缺点主要在于,添加新的语言需要重新编译整个资源项目,比较费时;纯资源 DLL 包含大量

没有用到的资源,导致磁盘空间尤其是内存空间的严重浪费. 该技术的主要实现步骤有 6个. ( 1) 创建

资源项目 MyRes,编译链接生成纯资源 DLL 文件 MyRes. dll. ( 2) 在 CMResA pp: : InitInstance( )函数

中,调用 API 函数 LoadLibrayEx 以便应用程序 MyRes. ex e 在运行时, 将 MyRes. dll文件载入其进程

空间.同时,该函数将返回 MyRes. dll文件的句柄 hM yResDLL. ( 3) 选择需要切换语言的界面元素�
首先调用 EnumResourceLanguages函数, 然后通过自定义的同调函数 EnumResLangProc, 可以得到用

户界面包含的所有语言标识符. ( 4) 在主菜单初始化函数中,将第 3步得到的所有语言标识符对应的语

言类别添加到界面语言切换菜单中. ( 5) 在响应用户选择界面语言切换菜单的各个菜单项的函数中,根

据用户选择的菜单项,对所有需要切换语言的界面元素调用 FindResour ceEx 函数, 可得到某种语言版

本的所有界面元素的资源句柄. ( 6) 在获取资源句柄后,加载并在用户界面上显示这些资源.

1. 3 � 多独立单资源的纯资源 DLL技术[ 3]

与前一种技术的基本思想大致相同,主要区别是它把所有的语言资源统一封装在一个纯资源 DLL

中,而后者把各种不同的语言从这个资源 DLL 中分出来,为每种语言生成一个纯资源 DLL.同样地,它

需要用 LoadLibrayEx 函数来装载资源 DLL. 所不同的是,其装载选定的某种语言的纯资源 DLL.该技
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术除具备了多语言的纯资源 DLL 技术的所有优点外, 还容易加入对新语言的支持; 对某种语言资源进

行更新只需重新编译链接其对应的资源项目; 用户可选择性地安装其中的一种或几种纯资源 DLL.而

其缺点主要是, 需要同步维护所支持的语言资源项目, 维护的工作量较大. 具体实现步骤有3个� ( 1) 根
据应用程序支持的语言种类创建相应数量的资源项目,编译链接生成对应的纯资源 DLL 文件; 并将这

些 DLL 文件按照类型命名惯例进行命名� ( 2) 在应用项目的菜单初始化函数中,提取纯资源 DLL 文件

的语言标识符,以语言标识符对应的语言类别为菜单项的文本生成语言切换菜单� ( 3) 在语言切换菜单
的响应函数中, 根据用户选择的菜单项的语言标识符,加载相应的纯资源 DLL 文件,获取其句柄;调用

AfxSetResourceHandle函数,将得到的句柄设置为应用程序的资源句柄, 同时将之前的纯资源 DLL 卸

载,释放其占用的资源�
1. 4 � 引用外部语言包技术

采用该技术只需要创建一项目(即应用项目) ,资源的文本保存在外部语言包中.程序运行过程中,

以动态调用的方式来显示外部语言包中的资源文本. 因而,该技术除具有前一种技术的所有优点外,还

有便于添加大量新的语言的优点� 正因为这些特点, 使得该技术非常适合个人或中小型软件企业开发

多语言用户界面的共享软件. 其缺点主要表现在: 需要在应用项目中添加大量处理程序运行过程中动态

显示外部语言包中资源文本的代码,这对于大型项目来说,开销相当可观.该技术的主要实现步骤有 5

个� ( 1) 创建外部语言包,语言包按照资源类型分类保存应用程序中资源的标识符与资源的文本,并将

其按�键�值 对的形式进行组织� ( 2) 在应用项目中创建使用外部语言包的类,类主要包含加载外部语

言包, 读取语言包中的�键�值 对等操作� ( 4) 在应用项目的菜单初始化函数中,提取外部语言包文件的

语言标识符,以语言标识符对应的语言类别为菜单项的文本生成语言切换菜单� ( 5) 在语言切换菜单的
响应函数中,根据用户选择的菜单项的语言标识符,加载相应的外部语言包文件.通过读取语言包文件

中的有关�键�值 对,动态地生成所有需要更换界面语言的界面元素.

2 � 结束语

在实际应用这 4种技术应当将下面一些问题考虑进去. 譬如, Window s 操作系统会优先按系统的

语言版本显示软件的用户界面,如果软件不包含该语言资源,则系统通常会将用户界面的语言默认为英

语,这对于某些用户来说是难以接受;在应用程序中调用的Window s通用对话框,默认采用系统的语言

来显示,在切换用户界面的语言之后,会产生与界面显示语言不一致的情况.
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