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摘要 本文提出 85
9
:; < = 7 与知9:; >9 ; 61 的组合应用

,

在用知
9
:; <人7 绘出质而图形的墓础上

1

通过8 ; :; 口。1呢的逻辑推理
1

实现 < =7 智能化
1

阐述 <
&7 智能化的原理

,

并通过实例说明其应用
1

关键词 <
=7

1

计算机图形处理技术
,

计算机应用
,

人工奋能

∀ 前言

当前流行的<= 7 系统 +软件包 .
,

无论 & 5? ; < 人7 和 ( 9; 7 留咖 ≅ 或者 8 59 :; < & ∀ ,

都只能用

于绘制各式各祥的图形
,

而不能根据所设计绘制的图形进行逻辑推理求解和 实现 −& 7 智能

化
1

以7 已广泛应用于社会各个领域
,

并 日益显示出它的巨大生命力
,

如果把它与人工智能应

用相结合
,

使之具有智能的功能
,

自然具有十分重要的意义
1

本文试图阐述在应用 8 5 9:; − & 7

设计绘出所求对象的图形墓础上
,

通过用人工智能语言 8 5 9比 >9 叱 编程求解
,

以实现 < & 7 智

能化
1

− & 7 智能化的原理

以7 智能化是人工智能应用的一个新的领域
,

要应用人工智能
,

实现智能化
,

自然要使用

人工智能语言来设计编写相应的程序
1

而在人工智能语言方面
,

85
9:; >9 ;Α ;Β 乃是最理想的工

具
,

它不仅具有很好的用户界面 +包括多窗口
、

菜单系统 .和软件集成环境
,

而且编译运行速度

也很快
,

还有
,

不仅能与汇编
、

>& Χ< & ∋
、

< 等语言编写的程序进行连接与调用
,

而且也能用高级

语言的标准过程和标准函数实现低层控制
,

如屏幕
、

窗口
、

颜色
、

图形
、

声音
、

绝对地址存取
、

数

据端口控制
、

调用 7 ∀‘ 软件中断等等
1

8 5 9 :; >9; 6;Β 是一种描述型语言
1

既不象传统的过程型语

言 +如 >∀ ∃8 ∃ & % , >& Χ<
& ∋ , Δ & Χ记.那样由一系列指令组成

,

也不象函数型语言 +如 ∋6 Χ> .那样

1

本文 �2 2 ΕΦ ΕΓ
一

3 Γ 收到
1
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由一系列函数组成
,

而是由一些事实和规则所组成
1

就是说
,

用它编程时
,

只要描述求解问题中

的对象以及它们之间关系的已知事实和变换规则即可
1

在这个意义上讲
,

只要告诉计算机
“
做

什么
” ,

而无器告诉计算机
“

怎样做
” ,

一旦用户给定目标 +间题 .后
,

它就能目动推理求解
1

85
9:;

>9 以昭 程序结构
,

可用 >人7 图描述如图 6 所示
·

8盯:;

( 9 ; 6;Χ 程 序

结 构
,

一 般

分 为 四段
1

+�. 领域段
1

以 关 键 字

0 ; ϑ Κ Λ ∗ 。
或

目。比】 0卜

ϑ Κ Λ∗ Χ 开头
,

用来定义程

序中所用的

变量和符号

的类型以及

取 值 范 围
1

+3. 谓词段
1

以 关 键 字

>9 晒。?陇 或

比比翩行绷绷
ΜΜΜ引叫Ι芍666
                     子子句句Λ石乐司司司

     口卜问问

图 � 8 59 :; >9 ; Ν ‘程序结构

以以冶【( 9司Λ<Κ ?ΟΧ 或 0Κ ?Κ

姗 开头
,

用来定义程序 中所用的谓词关系 .
1

+�. 目标段
1

以关键字Δ;Κ 6

开头
,

用来指定程序执行的目标 +逻辑推理的目标.
,

即从什么地方开始执行
1

+幻子句段
1

以关

键字
< 6Κ

Π 开头
,

用来存放事实与规则
1

事实是说明一个间题中的对象以及它们之间关系的一些已知事实
,

它由谓词及其对象所

组成
,

一般形式为

谓词 +对象 6
,

对象 3
,

⋯
,

对象 ∗.

规则是用来描述依赖于其它事实的事实
,

它由数个谓词所组成
,

一般形式为

谓词 6+ 对象 6
,

对象 3
,

⋯
,

对象 时ΛΑ

谓词 3+ 对象 �
,

对象 3, 二 ,, 对象
, ., 0

谓词 �+ 对象 6
,

对象 3
,

一
,

对象
∗ .Κ∗ 0

谓词
∗ +对象 �

,

对象 3
,

⋯
,

对象 的
1

子句是对应于某个已说明谓词的一个事实或一条规则一般说来
,

85 Θ :; 6 >9 ;6 ;Β 程序至少

要有谓词段和子句段
,

而目标段可以在程序运行时从镇聋枪入
·

缭上所述
,

按照 8 59 喊 >9 0 ;Γ 程序结构形式即可编写出相应的人工智能程序
,

通过逻辑推

理解出有关问题
1
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3 − & 7 的智能化应用

这里
,

我们以由与
、

或
、

非门组成的全加器为例
,

应用上述以∗ 智能化原理说明 <&
7 智能

化的应用
1

首先
,

用 85
9

:;6 < & 7 绘出所设计的全加器如图 3 所示
1

然后
,

根据上述的8#
9 :; 6 ( 9介

6姆 程序结构形式
,

写出该电路的 8 59 :; 6 ( 9;6 叩程序如下所示
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图 3 由与
、

或
、

非门组成的全加器

运行本程序后
,

当出现提示
“ Β ;Κ 6Θ ”

时
,

只要键入 目标
“

Χ<Κ +人
,

Δ , − , Χ , −& .
”

即会显示出该电路

的所有可能的输入与输出的真值表如下

& 二 Ε
、

Δ ς Ε
,

− 二 Ε
Θ

Σ 二 Ε
,

−& 二 Ε

& Π Ε
1

Δ ς Ε
,

−二 �
一

Σ ς �
1

−&二 Ε

人 ς ∀
,

Δ二 �
,

−二 Ε
,

Σ ς �
,

−& 二 Ε

& 二 Ε
,

Δ二 6
,

− 二 6
,

Σ 二 Ε
,

−& ς ≅

& 二  
,

Δ ς Ε
1

− ς Ε
,

Σ二 6
,

− & 二心

& 二 �
1

Δ 二 ∀
,

− ς ≅
,

Σ ς Ε
,

−人二 6

& 二 6
,

Δ 二 6
,

− ς ∀
,

Σ ς Ε
1

−人二 ≅
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& ς 6
,

Δ ς 6
,

− ς 6
,

Σ Π �
,

−& ς 6

显然
,

只要在运行时用谓词 Χ<Κ 描述该 电路
,

指明运行 目标
, 8 59 :; ( 9;6 哈 就能 自动进行逻辑推

理
,

给出该电路的真值表
1

这样
,

就达到了由 − & ∀ 绘出的图形实现智能求解的目的
,

这是通常

的传统式过程型语言所不可能实现的
1

当然
,

如果直接用 8 59 :; − 或 8 59 :; >9 ∀≅ ;Β 设计图库
,

用

85
9 :; >9 ;Α ;Χ 推理求解问题

,

并把两者连接起来构成一个既能绘图又能计算的集成开发环境
,

这样的智能以7 系统
,

则会更富生命力
1
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