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选求理想的透视

周 隆 洁
1建筑系5

摘要 本文介绍用全点选本法和主点选求法选求透视的创新和简捷作图的育法
,

以及“种

不 同特征的透视形变现莽
。

因而
,

既能快速画 出理怒的透视图
,

又能应用于建筑造 型的研

究
;

关镇词 视
0

点
,

画面
,

透祝
,

选求

9 己�
0

当
< ! 0 ‘翻

在建筑设计中
,

正 日益广泛地应用建筑透视图来表达和推敲建筑造型
。

建筑透视理论和作

图方法的研究方向是
,

使初学者尽快掌握透视图画法 1作图准确 5
,

能画出理想的透视图 1作图

直观和简捷 5
,

还能应用透视形变规律推敲建筑造型
0

现有透视作图方法都有其特点
,

如量点法

和视线法是确定视点
、

画面与物体 1长方体为例 5的位置求其透视图
,

是学会画透视图的入 门
=

理想透视作法 1量点法的反求 5
,

选立面的面透视 1灭点 砚
>

与量点 从
,

5和灭点价
, ,

求视点 4? 和

量点 万
, ,

得其透视图 1直观 5
,

是画好透视的入 门
。

但灭点和视点往往在图板外 1作图不 简捷 5 =

五线作图法 1视线法的简化 5的主点 瓦选在真高线上 1视点 4 >

的位置只能远
、

近
、

高和低的变

化
,

不能左
、

右平移
,

不利于选求理想的透视5
,

是作图简捷的入门
0

量点选求法的特点是
,

选立面的面透视 1可得其量点 从
,

5和辅助线 1平行于画面 5的线透

视 仇 ≅?
,

由 Α
, ,

求另一量点 对
, >

得其透视图
。

而主点选求法选求透视时
,

是确定长方体和辅助线

1平行于画面 5的正投影
,

以及选立面正投影的面透视 1可得其主点 瓦 5, 由 瓦求得透视图
。

当初

学者一次选求透视未能满意时
,

先选某一种透视形变规律再修改成为理想的透视图
。

� 选求透视的原理

已知长方体的平
,

立面求其透视图
,

量点法
、

理想透视作法和量点选求法选求透视的区别
,

‘
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如图 ?所示
。
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的关系 图� 量点法选求透视

量点法
0

在平面图上确定画面迹线
,

过 口作平行于画面的辅助线 ‘尤>

得 ∃: 么口ΧΔ
> ,

在画面

上确定真高线 月Χ
、

实 长 ΧΕ 和 ΧΦ
,

以及视平线高度和视点 4 ,

的位置
,

过 4 >

作 ∃: 么犷
> ,

刀 ,

叭 优

∃: >Γ3 服
,

得灭点 凡
,

和 价
, ,

由 践
=

凡一矶
,

Α
二

和 价
〕

4? Η 6,
,

万
, ,

得量点 Α
> >

和 Α
, , ,

则可求得透祝图
。

砚
,

从
〕

的长度和位置是决定立面的面透视
,

矶从
,

一玖 4 ,

的长度不变
, 。 >

角度的大和小决定 犷
=

气
,

和 价
,

对
, ,

的长和短
。

4 >

风垂直于视平线得主点 凡
。

理想透视作法
0

选立面 & Χ3 Ι 的面透视 月ΧΕ 两 17
> 。,

平行小于 &娜得 犷
> 、

Α
·> ,

再选 勿
=

的线透

视方向得 砚
,

咋
,

1决定
ϑ >

角度的大和小5
,

以 凡
>

价
>

为直径作半圆和 伙
, 宕,

Η 认
,

Α
, >

得 名> ,

由 叽
、君 > 二Κ

价
了

万
, >

得 万
, 卫 ,

则可求得透视图
。

灭点和视点往往在图板外
,

不便于选求透视和透视形变规律的

研究
。

量点选求法选求透 视的特点是由 对
· ,

求 Α
, , 。

在平面图的画面迹线上取实长 召方
,

ΕΔ ΛΗ 岁

3Δ +
,

则 ΕΕ Η ΜΜ Δ >
Δ ?

,

在画面上选立面 &

Χ3Ι 的面透视 & ΧΕ
, ‘=

1‘
> 。,

平行小于 越Χ5 得 万
, , ,

过
Ε >

选

平行于画面的辅助线 ΕΔ
>

的透视 Ε≅
> ,

联 材
: , ≅ >
交于 3Χ 延长玫上得 ΕΔ +一ΕΔ

,
13Ε 和 Δ

=

乙平行线

的灭点为 Α0
>

5
,

由 ∃ ∀ Ε ΧΔ ,

得 ΧΔ =

的实长
,

联 Δ? ‘交于视平线上得 万
, , ,

则可求得透视图 1作图

直观简捷 5
。

� 选求透视的步骤

”已知长方体的平
、

立面
,

量点选求法选求透视
,

如图�所示
。

在立面 朋‘刀选面透视 月ΧΝ
,
叭

17? Ε! 平行小于 月Χ5 联 ΕΕ
,

和 优
=

得从
> ,

再选水平线透视 几 ≅ =
·

联 Α
Ο ,

≅ >

得平行于画面辅助线 3Δ ,

的

实长 ΕΔ +
,

联 万
> ,

Δ =

得平行于画面辅助线 ΕΔ
,

的实长 3Δ =
,

在平面图中求得 凡!‘刀人 = ,

在侧面上

取实长 ΧΔ
, ,

联 Δ >
肠交于视平线上得另一量点 材

, , ,

联 Χ≅
>

和 对
,

Φ 得 匆
, ,

过 如作垂线交于 Α
, ,

尸

得 负Π
,

联 月了
=

得透视图
。

� 5已知长方体的平
、

立面
,

主点法选求透视
,

如图 Θ祈示
。

在平面图上确定画面迹线
、

并作长

方体和辅助线的正投影 1画鸟瞰应增加 从, 的迹点 ?和 ) 的投影点 )’ 5在画面上得立面
,

侧立

面和辅助线的正投影
,

选立面投影面 &肥 Ι’ 的面透视 月Ρ
,

7 ,
1汉

, 。,

平行小干 月Χ5
,

联 口
。,

和 Ι’ 内
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得主点 4’?
,

过 Ε >

作水平线交于 斌凡得 Ε? ≅ > ,

联 毋
>

和 风 Φ =

得 匆
> ,

过 Σ >
作垂线交于 瓦尸得 Σ? 了

> ,

联

月九得透视图
。
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图Θ 主点法选求透视 图  透视形变规律 ?

Θ 透视形变规律

研究视点和画面有规律的变化
、

总结 ς种不同特征的透视形变规律 1辅助线的线透视
、

量点

和主点有规律的变化5
>

为初学者提供选求理想透视的方向
,

当一次选求透视未能满意
,

需要那

一种透视形变规律再修改为理想的透视图
=
当初学者根据方案设计的平

、

立面
,

就能想象不同

视点位置和视主线方向1画面垂直于视主线 5的种种透视形象
,

就有条件推敲建筑造型
。

量点选

求法选求透视和 主点选求法选求透视都能适用于六种透视形变规律
,

分别讨论如下
>

?5 量点选求法选求 透视图 &面砚
>

Π
> 。

当 砚4 =
Η 砚凡绕着 6

二

转动使
ϑ >

角度增大 1Ε≅
>

Ω Ε≅
>
5求

得新的透视图 油份脚访
,

如图 所示
,

称为透视形变规律 �Ξ

幻量点选求法选求透视图 韶
>Ε? 匆?+Λ

、

当 4 ,

在以 砚价为直径的半圆上位移至 4 >
使

ϑ >

角度

缩小 1Ε 声
>

平行小千 兔≅Ν 5
,

求得新的透视图麟以伽介
,

如图Ψ所示
,

称为透视形变规律 �
。
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图Ψ 透视形变规律 � 图 ς 透视形变规律 Θ

Θ5 量点选求法选求透视图 舷
= Ε ,

匆
=
Π

=

当 4 >

在 砚4 =

线上位移使 长4 ,

∴ 长4 > 1ϑ ,

角度不变
,

自 ≅?

平行小于 几棍 5
、

求新的透视图 从肉匆
�了

> ,

如图ς所示
,

称为透视形变规律 Θ
。

 5 主点选求法选求透视图 湘
> 。,

ΧΣ !
> 、

当 刃�

在 凡4 >

的延长线上后退使 凡刀
�

∴ 风召
>
1吸瓜平行

小于 。 > ≅ >
5

,

求得新的透视图 朋内ΧΣ 汀
> 、

如图Β所示
,

称为透视形变规律  
0
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Ψ5 主点选求法选求透视图 撇
> Ε? 匆

,

了
=

当 4 =

几平行于画面和视平线 1Ε? Ε > 一 ΜΜ 瓦与 5
,

求得新的

透视图 配两匆 >Υ >
如图]所示

,

称为透视形变规律 Ψ
。

ς5 主点选求法选求透视图 起
= Ε >

匆
?

Υ? 当 刃>

沿着垂直于地面方向提高至 4 ⊥
1高于长方体 5

,

求

得新的鸟瞰 刀月7沪�_‘
>

介
,

如图8所示
,

称为透视形变规律 ς
0

澎澎澎澎澎澎澎澎澎澎澎澎
口口口 一

匀匀匀
汤汤汤

�����

,, Κ Κ 一拐纤纤少少通通匕匕已已。。。。。

Χ 叮 澎

犷犷币哪哪哪哪哪哪哪哪哪
,,, Η 令‘矛矛矛

处处处处 ‘

冈冈冈
ΓΓΓΓΓ Μ Γ 产产

[[[[[

[[[[[[[ [[[[[

习习习
7 、 ’曰 飞飞 立立

Ε
’

飞之日纽一一
0

0, 0 0

月
0 0 0月0

0
月月0

产‘当华
图Β 透视形变规律  图] 透视形变规律 Ψ 图8 透视形变规律 ς

参 考 文 献

〔均 许松照
,

画法几何与阴影透视 1下册5
,

中国建筑工业出版社
,

1� 8 Β 8 5
0

〔�〕南京工学院建筑系
,

建筑制图
,

南京工学院出版社
,

1� 8 Β ] 5
0

〔Θ〕黄钟琏
,

建筑阴影和透视
,

同济大学出版社
,

1� 8 ] 8 5
0

〔们 黄时良
,

透视图简易画法—
五线作图法

,

建筑知识
,

� 1� 8 8 95
,

]0

. _ Ν 3 _ Ξ ΛΝΝ Ξ Π ϑ − +7 Νϑ ? ⎯Ν αβ ⎯Ν Ε :Λ <Ν

⊥ χ Ξ δ ∋ 拍颐加

加产犷枷曰时 ΞΥ 奋咖翻岭以 肠叻, 以牙呵 5

& 知均旧3: 丁七Ν ϑ δ :_ Ξ α ⎯αΝ 邵− :β ϑ −Ν ε :_ Ν Ξ :φ ΕΞ− ΕΝ α− ΛΞ Σ :_ Ν Ε χ滋3Ν 对 ϑ− Λ7Νϑ ? γΝ α邻以为<Ν χ φ Ν Λ:_ Ν α

η

Η
−Σ γΞΛ −: 角Ν :_ Ξ7 Ξα “Ν/

一

卯加 , η Ν :_ Ξ70 ._
“ β_ Ξα: ‘δ: ”仰州呼枷

ε婉 ϑ2
耐 肠咖

α

δ?Ν 征

γΝ αβ 侧沈:Λ<
“ 7 ΝΠΞ α η ϑ:Λ ∗− ε Λ:_ 2∀Ο

7 迁ΠΝαΝ −: ΠΝϑ :δ αΝβ ϑα “ 川 βϑ 脚
Η 喇

‘
=
肠咖 州婚如咖如 赎如−幻Ν 始 :Ξ

7 αϑ ε ϑ − Λ7 砚吐 讲α印以石< Ν ⎯α Ξ神币 Ξ − αϑ

⎯Λ7 ?φ ϑ− 7 ε Λ?Λ χΝ _Ν �⎯Πδ】:Ξ :_Ν β:δ 7 φ ΞΠ ϑα 7 公:。以刀αϑΛ η Ξ δ? 7Λ − Σ
0

ΔΝ φ ε Ξ α7β < ΛΝ ε ⎯Ξ 川 :
,

⎯ΛΕ: δ αΝ Λη ϑ Σ Νβ
,

讲α βγΝ 比
< Ν , Ν_ Ξ ΛΕΝ


